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Wymagania wstepne

Studenci powinni posiada¢ umiejetno$¢ programowania w Pythonie, obejmujgcg programowanie
proceduralne i obiektowe, prace ze strukturami danych, obstuge plikow oraz automatyzacje zadan.
Wymagana jest takze podstawowa znajomos$c¢ analizy danych, testowania i debugowania kodu.

Cel przedmiotu

Studenci powinni posiada¢ umiejetno$¢ programowania w Pythonie, obejmujgcg programowanie
proceduralne i obiektowe, prace ze strukturami danych, obstuge plikow oraz automatyzacje zadan.
Wymagana jest takze podstawowa znajomos$¢ analizy danych, testowania i debugowania kodu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. Opisuje architekture aplikacji webowych w Pythonie oraz zasady dziatania frameworkow Flask,
FastAPI i Django w kontekscie Data Science [DSB1_WO05].



2. Charakteryzuje metody tworzenia i integracji APl REST oraz mechanizmy autoryzacji i uwierzytelniania
uzytkownikéw w aplikacjach webowych [DSB1_WO03].

3. Wyjasnia proces wdrazania aplikacji Data Science w srodowisku chmurowym oraz zasady ich
testowania i debugowania [DSB1_W07].

Umiejetnosci:

1. Projektuje i implementuje aplikacje webowe dla Data Science, wykorzystujgc frameworki Flask,
FastAPI oraz Django [DSB1_UO02].

2. Tworzy API REST, obstuguje zgdania HTTP i integruje aplikacje z bazami danych oraz zewnetrznymi
ustugami [DSB1_UO09].

3. Wykorzystuje szablony Jinja2, formularze oraz mechanizmy autoryzacji do tworzenia interaktywnych
aplikacji webowych [DSB1_UO08].

4. Implementuje wizualizacje danych i interaktywne dashboardy w aplikacjach webowych przy uzyciu
biblioteki Dash [DSB1_U04].

5. Testuje i wdraza aplikacje webowe w srodowisku chmurowym, zapewniajac ich optymalizacje i
bezpieczenstwo [DSB1_UO07].

Kompetencje spoteczne:

1. Wspotpracuje w zespotach programistycznych, integrujgc aplikacje Data Science z systemami
biznesowymi [DSB1_K02].

2. Uwzglednia aspekty etyczne i bezpieczenhstwo danych przy projektowaniu i wdrazaniu aplikaciji
analitycznych [DSB1_KO05].

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Dwa kolokwia, za ktore studenci otrzymujg oceny formutujgce w postaci punktow - po 50
punktéw za kazde kolokwium. Ocena korncowa stanowi sume punktéw z dwoch ocen formutujgcych.
Pierwsze kolokwium odbywa sie w potowie kursu, a drugie na jego zakonczenie. Prég zaliczeniowy to 50
punktow fgcznie z obu kolokwidw.

Laboratoria: Dwa kolokwia, za ktére studenci otrzymujg oceny formutujgce w postaci punktéw - po 50
punktow za kazde kolokwium. Ocena koncowa stanowi sume punktow z dwoch ocen formutujgcych.
Pierwsze kolokwium odbywa sie w potowie kursu, a drugie na jego zakonczenie. Prég zaliczeniowy to 50
punktow fgcznie z obu kolokwidw.

Tre$ci programowe

Kurs obejmuje budowe aplikacji webowych dla Data Science przy uzyciu frameworka Flask, a takze
podstawy FastAPI i Django. Studenci poznajg zasady obstugi zgdan HTTP, routing, szablony Jinja2 oraz
integracje aplikacji z bazami danych. Oméwione zostang techniki autoryzacji uzytkownikéw, tworzenia
API REST oraz pobierania i wizualizacji danych. Uczestnicy nauczg sie integrowac aplikacje z
zewnetrznymi ustugami, testowac i debugowac kod, a takze wdrazaé gotowe rozwigzania w chmurze.
Dodatkowo poruszone zostang zagadnienia zwigzane z interaktywnymi dashboardami w Dash.

Tematyka zaje¢

Wprowadzenie do tworzenia aplikacji webowych w Pythonie
Podstawy Flask - pierwsza aplikacja webowa

Routing i obstuga zgdan HTTP w Flask

Szablony HTML i Jinja2 w Flask

Obstuga formularzy i interakcji uzytkownika w Flask

Praca z bazami danych w aplikacjach Flask

Autoryzacja i uwierzytelnianie uzytkownikow

Tworzenie API REST w Flask (Flask-RESTful, Flask-Swagger)
Obstuga danych i ich wizualizacja w aplikacjach Flask
Integracja aplikacji Flask z ustugami zewnetrznymi i API
Testowanie i debugowanie aplikacji Flask

Wprowadzenie do FastAPI - szybkie API dla aplikacji Data Science
Podstawy Django dla Data Science

Tworzenie aplikacji analitycznych z Dash



Wdrazanie aplikacji Flask i Django w chmurze

Metody dydaktyczne
Wyktady: wyktad problemowy, prezentacja case studies

Laboratoria: zadania problemowe, studium przypadku, praca w grupach
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




